Tutorial: Criando Applet no Netbeans
Por: JOSE VALNEY MELO BARBALHO

Criando Appletsno NetBeans

1) Criar um Applet que permita ao usuario digitar dois nimeros reais e mostrar o resultado da soma
destes:

m A criac8o de Applet no Netbeans € feita através de Templates, € possivel trabalhar com a Classe
Applet do pacote AWT ou com aclasse JApplet do pacote Swing.

m O Exemplo que se segue, serdimplementado utilizando o JApplet.

m Cligue no menu File > New - Java GUI Form > JApplet Form - clique no Botdo Next -
digite o nome “Calculadora” e clique no bot&o Finish.
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Template Description:

Us=itg this terplate, wou can design a new JFC (Swing) Applet.

An applet is a Jawa clazs that can be run in any Java-enabled browser.

Fig 1- Telade Criacdo do Programal/Classe Applet

m Antes de inserir os componentes modifique o Layout para “Nulll Layut”, para poder organizar os
componentes da maneira desgada. Cligue com o botdo direito do mouse, na janela no canto
superior direito, em JApplet e selecione “Null Layout”

m Insira trés JLabel (“NUmero 1: ” e “Numero 2: ©), dois JTextField, quatro JButton(“Somar”,
“Diminuir”, “Multiplicar”, “Dividir”), organize-os da seguinte forma:




Tutorial: Criando Applet no Netbeans
Por: JOSE VALNEY MELO BARBALHO

| [ jButtond [JButtar

| xB e ] B

fort Dialog 1=

[ b

MNimero 1

|
Niimero 2 li

foreground | [l [0,0,0]

o . _ o ican niull
Somar Diminuir Multiplicar Dridir
MmAEmonic |S|
tend Somar
Resultado:

i toalTipText | nul
[ | e R . [

Fig 2 — Objetos visuais utilizados na Aplicagdo

m Parainserir um atalho para o botdo, digite aletra desgjada na propriedade “Mnemonic”
m A partevisual foi criada, falta os eventos dos botdes.
mDé um duplo clique botdo “Somar” e digite:

float op1,0p2, result; // variaveis auxiliares

/I" pega" onumero digitado e o converte para float
opl=Float.parseFloat(j TextField1.getText());
op2=Float.parseFloat(j TextField2.get Text());
result=opl+op2;

/[converte o resultado em String e exibe
jLabel3.setText(String.valueOf(" Resultado: " + result));

jTextFieldl.setText(" "); /ILimpar o JTextField
jTextField2.setText(" ");
jTextField1.requestFocus(); //muda o foco para o JTextField 1

m Compile e Execute.

m Observe que ao executar 0 programa 0 mesmo é mostrado no Applet Viewer, um aplicativo do
JDK construido para auxiliar na implementagdo dos applets, e gera automaticamente o arquivo
HTML com o mesmo nome do programa appl et.
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Resultado:

Applet started.

Fig 3— Aplicagéo sendo executada no Applet Viewer

m Para visualisar o cédigo do arquivo HTML, clique no menu View->FileSystem, e dé um duplo
clique no arquivo com 0 mesmo nome do programa, mas do tipo HTML.
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=TITLE=ipplet HTHML Page</TITLE*
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=APPLET codebase=_. code="Applets/JCalculadora.class" width=b50 height=
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=HE WIDTH="100%"==<FONT EZIZE=-l==IrGenerated by NetBeans IDE«/I=«/FONT=

m Se desgjar modifique a &rea destinada a mostrar o applet no browser, modifiqgue no arquivo
HTML, os valores dos cédigos WIDTH (Largurado Apllet) e HEIGHT( Altura). Ex:

<APPLET codebase=.. code=" Applets/JCalculadora.class’ width=350 height=250>

</APPLET>
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m Para executar 0 arquivo, ou sgja, abri-lo no browser, basta executar (F6):

<} Applet HTML Page - Microsoft Internet Explorer

File Edit ‘iew Favorites Toaols Help

gmBach -~ mp - @ ot | @Search [32] Favorites @Media @“:

Address 52_1 http:/flocalhost: 8031} Appletsf 3 alculadora. bl

Applet HITML Page

Mimero 1 a5 45
Nimero 2 41.75|

Somar | Diminuir Multiplicar Didir

Resultado:

m Para implementar as operacfes mateméticas (eventos) dos outros botdes, dé um duplo clique no
botéo e digite o mesmo cddigo do botdo soma e modificando apenas o sinal de soma para a
operacdo desgjada. Exemplo par ao bot&o “Diminuir”

float opl, op2, result; // variaveis auxiliares

// " pega" o nimero digitado e o converte para float

opl = Float.parseFloat( j TextFieldl.getText() );

op2 = Float.par seFloat( j TextField2.getText() );

result = opl- op2;

/lconverte o resultado em String e exibe

jLabel3.setText( String.valueOf( " Resultado: " + result) );

jTextFieldl.setText(" "); /ILimpar o JTextField
jTextFied2.setText(" ");
jTextFieldl.requestFocus(); //muda o foco para o JTextField 1

m Também € possivel exibir os resultados das operacfes utilizando um JOptionPane.

Conclusao
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Com a utilizacdo do NetBeans o trabalho de codificagdo do programador fica bastante
reduzido, permitido que o mesmo possa se concentrar mais na criagéo da aplicacéo.
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